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SkillCourt

Sport & gaming

De Urban SkillCourts gebruikt de kracht van moderne
technologieen en digitale trends om kinderen en
volwassenen aan te zetten tot bewegen.

De SmartGoals Urban SkillCourt is een interactief
multifunctioneel court waarop gesport en gespeeld kan worden
met een permanente opstelling van SmartGoals.
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Je kunt jezelf uitdagen, maar het is ook mogelijk om andere ““““l“ “‘“““““ 1““““‘

mensen uit te dagen. Elke gebruiker kan zijn eigen profiel
aanmaken waarin de persoonlijke resultaten zichtbaar worden in
een FUT card.

Deze interactieve uitdaging zorgt voor een beleving met een
spelelement zodat je het maximale uit jezelf kunt halen, elkaar
kunt uitdagen om te sporten en bewegen 6f trainen op je eigen
gewenste niveau.



https://whsports.nl/product-categorie/urban-sports/skillcourts/
https://whsports.nl/product-categorie/urban-sports/skillcourts/

Waarom
SkillCourt?

Veranderende behoefte van deze generatie
(gaming cultuur)

Teruglopende ledenaantallen bij

sportverenigingen. Met een SkillCourt speelt de
gemeente in op 'Het sportpark van de
Toekomst’

Explosieve stijging sporten in de openbare
ruimten.

Interactief en inclusief sporten. Voor elke

doelgroep zijn er spellen en leuke games
beschikbaar. Train op je eigen niveau.

Verkrijgen van meer inzicht in de mate waarin
er gesport en gespeeld wordt op een locatie.
Digitaal platform met gebruikersfrequentie.




Configuraties

De Urban SkillCourts zijn er in verschillende opstellingen.
Dit is afhankelijk van welke doelgroep er op gaat spelen en uiteraard de
beschikbare locatie.

Er zijn verschillende workouts, games en tests ontwikkeld die gekoppeld zijn aan
de zones, deze worden aangestuurd via de SmartGoals app.

De opdrachtgever kan kiezen uit één of meerdere ‘game’zones die elk
een eigen thema hebben; performance, techniek, kracht, fun of
een running/sprinttrack behoren tot de basis mogelijkheden.

Naast de basisconfiguraties is het tevens mogelijk om zelf de posities
van de SmartGoals te bepalen of zelfs te integreren in bestaande speel-en
trapveldjes.



https://www.youtube.com/watch?v=tGjK9--9p2Y
https://www.youtube.com/watch?v=tGjK9--9p2Y
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Proces

3. Verbinden met
elektra aansluiting

1. Concept 2. Installatie van de palen




Gerealiseerde projecten




Gebruikersvideo's



https://www.youtube.com/watch?v=tGjK9--9p2Y
https://www.youtube.com/watch?v=TF9tLG_1vtE
https://www.youtube.com/watch?v=6rWO4hbtqH4
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Onze Interactieve
paal

Onze slimme palen zijn uitgerust met unieke
sensoren op verschillende hoogtes.
Standaard worden de palen geleverd met een
sensorhoogte van 25cm boven maaiveld.

Wanneer er door de sensoren waargenomen
wordt dat er beweging plaatsvindt tussen de
sensoren, zal het licht uitgaan en ergens anders
willekeurig aangaan.

De software in onze palen zijn geprogrameerd
met allerlei spellen en games. Het is voor de
opdrachtgever ook goed mogelijk om zelf
games en/of oefeningen aan te leveren!




SkillCourt

Gebruikersdata voor de gemeente Mogelijkheid tot verhuur van zones (ROI)
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Leaderboard: vergelijk scores en testen

Sport en spel op een interactieve manier



Time Statistical Overview
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dataplatform

Met het gebruik van de SkillCourts wordt er SaahThne 4 AgiityLadder  18.75%
geanonimiseerde data verzameld voor de
Agility zone 1410
gemeente. e Agility Ladder Sprint Zone  37.99%
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FunZone 1727%

Populaire spellen en games

Leaderboard

The most active users
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